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| - EMENTA:

Introducéo a estrutura de dados, programacao no Maple, Matlab e outros para a
resolucdo de problemas fisicos. Utilizacdo de software livre de simulacdo de
fendmenos fisicos aplicados ao ensino de Fisica, como PHET, Modellus, Interactive

Physics e outros.

Il - OBJETIVOS:
Desenvolver habilidades e competéncias de uso de softwares educativos na

simulacdo de problemas fisicos elementares direcionados ao Ensino da Fisica para

o Nivel Fundamental e Médio.

lIl - COMPETENCIAS E HABILIDADES

Elaborar ferramental teorico-pratico que leva o aluno a usar os softwares
educativos conforme contetdo da disciplina em busca da realidade do ensino de

fisica a nivel fundamental e médio.

IV - RECURSOS DIDATICOS E MATERIAIS NECESSARIOS

- Dinédmicas de grupo;

- Utilizacéo de projetores multimidia;

- Computador;

- Os académicos que possuirem computador portatil poderdo utilizar como forma
de facilitar o processo.




V - METODOLOGIA

O processo de ensino aprendizagem sera feito através de uma linguagem
simples e intuitiva, usando recursos visuais, manuais, trés avaliacdes oficiais e uma
repositiva, sendo contabilizados na nota final.

VI - AVALIACAO

A avaliacdo se daré através de atividades (relatorios, seminarios) [valor de 30
pontos], e prova escrita [valor de 70 pontos].

A nota final (NF) sera calculada através da seguinte férmula:

NF=0,7.MP +0,3. MA,
onde MP é a média das provas e MA é a média das atividades.

Sera considerado aprovado o aluno que obtiver no minimo média final igual a 60
(sessenta) e uma frequéncia minima de 75% das aulas ministradas.

Ao aluno com frequéncia suficiente e média das duas etapas inferior a 60
(sessenta), sera concedida uma avaliagdo repositiva que substituird a menor nota
em prova.

VIl - CRONOGRAMA DAS ATIVIDADES

28/07/2016 — Apresentacao do plano de curso

04/08/2016 - Introducao a estrutura de dados

11/08/2016 - Programacé&o no Maple

18/08/2016 - Resolucdo de problemas fisicos utilizando Maple

01/09/2016 — Primeira avaliacao

08/09/2016 - Matlab

15/09/2016 - Resolucéo de problemas fisicos utilizando Matlab

22/09/2016 - Resolucao de problemas fisicos utilizando Matlab

06/10/2016 — Segunda Avaliacao

13/10/2016 — PHET

20/10/2016 - Simulacdo de fendmenos fisicos aplicados ao ensino de Fisica
utilizando PHET

03/11/2016 — Modellus, Interactive Physics

10/11/2016 — Simulacdo de fendémenos fisicos aplicados ao ensino de Fisica
utilizando MIF

17/11/2016 — Terceira avaliagcéo

08/12/2016 — Repositiva
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